
Eugénie Poupet Product designer

Je suis une designer multidisciplinaire, spécialisée dans la conception d’interfaces pensées pour leurs utilisateurs.

epoupet@gmail

+33 7 60 40 18 76

eugeniepoupet.fr

Française

Chemin du Pâqueret, 24D

1025 St-Sulpice, Vaud

Je suis...
Diplomate et adaptable

Apte à communiquer l’intention 
d’un design

Centrée sur l’utilisateur

Curieuse et ingénieuse

Orientée sur la résolution 
méthodique de problèmes

Outils
Figma • Photoshop • Illustrator • 
Affinity Designer • Notion • 
Slack • Github / Gitlab

J’apprendrai à utiliser les vôtres.

Expertise
Wireframes & mockups (basse à 
haute fidélité)

Design graphique et illustrations

Développement front-end 
(HTML, CSS, Javascript, 
JQuery)

LANGUES
Français et anglais fluides

LOISIRS
Voyages, cinéma, japanimation, 
jeux de société, d’escape et 
d’énigmes, dessin

Expériences professionnelles
2023 - 2024 Designer Freelance

Design et intégration de sites web • Design d’interface & développement de visites 
virtuelles en prise de vue photo 360º • Direction artistique, illustrations et design 
graphique pour des escape games d’extérieur dans le canton de Vaud

2022 UI/UX Designer pour Epic Games

A participé activement à la mise en place sur Figma d’un Design System complexe pour 
les produits Sketchfab, qui devait par la suite servir de base pour d’autres produits de 
l’écosystème Epic. Refonte de l’espace communautaire du produit Sketchfab suite à des 
changements récents dans la direction du produit.

2019 - 2021 UI/UX Designer & Project Manager pour JUMP Technology

Refonte de l’identité visuelle • Conception d’interfaces web et mobiles (migration d’un 
logiciel en web app, refonte de l’interface utilisateur, conception d’écrans complexes 
dans le domaine de la gestion financière) • Démos, ateliers et tests utilisateurs avec les 
clients de l’entreprie • Développement front-end (HTML, CSS, Javascript, React) • 
Création de visuels (illustrations et design graphique) • Gestion de projet

2018 Fév. - Mai Stagiaire product designer & intégratrice pour Créactifs

Conception d’interfaces utilisateur desktop • Intégration des maquettes & 
développement front-end (HTML, Sass, JQuery, VueJs, Laravel) • Gestion d’équipe

2017 Juin - Sept. Stagiaire UI/UX designer & intégratrice pour IONISx

Conception d’interfaces utilisateur desktop • Intégration des maquettes • Recherche UX 
(tests utilisateurs et retours clients) • Création de visuels pour la communication

Concours de design & développement
2017 Dec. Hackathon du Cinéma Projet « Cin&moi », équipe gagnante
Conception d’une stratégie pour collecter les avis des spectateurs sur les bandes-
annonces et films les plus attendus

2017 Jan. Hackathon Groupama Equipe gagnante de la catégorie « Positiver »
Web app axée sur la personnalisation pour guider les utilisateurs à se projeter 
positivement vis-à-vis de leur retraite

Education
2023 - 2024 Bachelor en Webdesign à Epitech Digital

3 ans - Cours, projets, ateliers pratiques et stages en entreprise. Spécialisée en design 
dès la première année. Entraînement à la gestion de projet, de la conception à la 
réalisation, avec les étudiants des autres filières (Développement, Marketing)

2010 - 2016 Hypochartes (Lycée Henri IV), Hypokhâgne/Khâgne (Lycée Chaptal), 

Licence LLCER Anglais (Université Paris Diderot)


